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1. 머리말 1
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PC 운영체제는 MS-DOS 에서 Windows 운영체제로 급속히 옮겨왔습니다. 이에 따라 DOS 에서 사용되던 많

은 응용 프로그램이 Windows 응용 프로그램으로 바뀌었고. 사용자는 새로운 환경에서 편리함을 누리게

되었습니다. 반면에 개발자들은 복잡해진 Windows 시스템 환경에 적응하기 위하여 더 많은 노력이 필요

하게 되었습니다.

Windows 운영체제는 통신 부문에 많은 변화가 이루어졌습니다. 그 중에서도 모든 PC 에 기본으로 장착

되어 있는 RS232 시리얼통신 포트를 통해 응용프로그램에서 입출력하는 방식은 DOS 환경에서 하던 방식

에 비해 많이 달라졌습니다. 전에는 포트를 직접 제어했었는데, 새로운 체제에서는 Windows 가 제공하

는 함수들을 통해서만 제어하도록 바뀌었기 때문입니다.

그러나, 과연 편리해 졌을까요 ?

Windows 가 제공하는 시리얼통신 라이브러리는 복잡한 여러 가지 개념과 파라미터를 요구함으로써 개발

자를 이전 보다 더욱 어렵게 만들고 있습니다. 기본적으로 Windows 표준 응용프로그램 인터페이스(API)

는 low 레벨 인터페이스 수준이기 때문에 개발자들은 개발 시 많은 어려움을 느낍니다. 마이크로소프트

사에서 MFC(Microsoft Foundation Class) 란 Windows 표준 API Wrapper 를 만들어서 개발자들에게 제공

하고 있는 것만 보아도 알 수 있습니다. 그러나, 이 MFC 를 통해도 시리얼통신 API 부분은 여전히 low

레벨 인터페이스 수준을 벗어나지 못 하고 있습니다.

시리얼통신을 구현하기 위해서는 Windows 의 복잡하고 거대한 운영체제에 직접 요구하는 방식이 아닌

시리얼통신 만을 위한 쉽고 효과적인 API 가 필요합니다. 그래서 만들어진 것이 “WinCom" 시리얼통신

DLL(Dynamic Linked Library)인데, 이것은 개발자가 시리얼통신의 다중화된 통신 기능을 Windows 환경

에서 보다 쉽게 사용할 수 있도록 도와줍니다.

WinCom 은 사용하기 쉬울 뿐만 아니라, Windows 운영체제의 통신모듈(MSCOMM.OCX) 보다 속도가 향상되

었고 이벤트 인터럽트 기능과, 한 번에 128 포트까지 제어할 수 있는 확장된 기능도 가지고 있습니다.

WinCom 은 Windows 표준 인터페이스인 DLL 방식을 따르므로 MFC, Visual Basic, C++ Builder 등 윈도우

즈 가 지원하는 모든 컴파일러에서 사용할 수 있습니다.

WinCom 을 사용함으로써 개발자는 시리얼통신이 이어주는 새로운 세계에 쉽고 편리하게 접근할 수 있기

를 바라며, 저희는 계속적인 지원과 보다 나은 기능을 추가하기 위해서 계속 노력할 것입니다.

WinCom API 는 다음 장소에서 다운 받으실 수 있습니다.

하이텔 : go INTPDS -> 9 번 난에 “통신박사/WinCom20”제목으로

천리안 : go PDSCOM -> 7 번 난에 “통신박사/WinCom20”제목으로

홈페이지 : www.sysbas.com > 자료실 > 소프트웨어 > WinCom20 에서

사용에 관한 문의 사항이 있으시면 시스템베이스(주) 기술 담당자 노성일 씨에게 연락 바랍니다.

전화번호 : 02)583-9748



2. 개요 2
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� WinCom 은,

시리얼통신의 다중화된 데이터 통신 기능을 Windows 환경에서 각 컴파일러의 DLL CALL

기능에 의해 쉽게 이용할 수 있도록 지원하는 DLL 로서 “WinCom" 시리얼통신 API 라

부릅니다.

� PC 는,

MS-Windows 95/98/NT/2000 이 설치된 IBM PC 호환 기종이면 어느 것이나 가능합니다.

� 시리얼통신 보드는,

IBM 표준 COM1/COM2 시리얼통신 보드, 또는 시스템베이스 에서 공급하는 MULTI-2, MULTI-4,

MULTI-8, MULTI-32 멀티포트 보드로서, PC 에 4 장 까지 장착하여 최대 128 포트까지 구성합니다.

� 보조 프로그램으로는,

WCMONITOR.EXE : WinCom 의 동작 상태를 실시간으로 모니터

WCTEST.EXE : WinCom 테스트 실행 프로그램

이 포함되어 있습니다.

� WinCom 기능은 아래와 같습니다.

- Visual Basic, C++, C++ Builder 컴파일러 지원

- 하드웨어 소프트웨어 핸드쉐이킹 플로우 콘트롤 (XON/XOFF...)

- 마이크로 소프트의 모든 O/S 와 컴파일러에서 동일한 API 사용

- 포트의 여러 가지 상태 모니터 (에러, 송신 문자수, 수신 문자수 ...)

- 송수신 통신 버퍼의 크기 조절 가능

- 여러 가지 이벤트 기능 (수신, 송신, 에러, 모뎀)

- 전용 모니터 프로그램 제공

- 다양한 방법의 입력/출력 기능



SERIAL.VXD

WinCom DLL 모듈

opencom readcom writecom ................ closecom

WIN32 COMMUNICATION API

VCOMM.VXD

시리얼통신 보드

I/O MANAGER

SERIAL.SYS

3. 구 조 3
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WINDOWS 98 WINDOWS NT/2000

WinCom 은 마이크로 소프트사의 표준 인터페이스의 규약을 따르는 일종의

DLL(Dynamic Link Library) 로서 Windows 98/NT/2000 상에서 모두 수행되는데

Visual Basic, Visual C++, C++ Builder 등 어떤 개발 환경하에서든 WinCom 콘트롤의

사용이 가능합니다.

WinCom DLL 모듈은 Windows 가 지원하는 표준 시리얼 통신의 Wrapper 이고 표준 인터페이스가

지원하지 않는 여러 가지 확장 기능을 제공합니다.

그리고 표준 API 는 시스템이 지원하는 시리얼통신 드라이버와 보드를 이용하게 됩니다.

Visual C++

응용프로그램

Visual Basic

응용프로그램

C++ Builder

응용프로그램



4. 설치하기 4
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�디스켓 내용 확인

- INSTALL.EXE : 설치 프로그램

- UNINSTALL.EXE : 설치 제거 프로그램

- WINCOM.DLL : 사용자 프로그램 모듈

- WINCOM.LIB : 사용자 프로그램 인터페이스 라이브러리

- WCMONITOR.EXE : WinCom 모니터 프로그램

- WCTEST.EXE : WinCom 테스트 프로그램

- \SAMPLE\VC : WinCom 테스트 프로그램 소스 디렉토리 (Visual C++ 6.0 용)

- \SAMPLE\VB : WinCom 테스트 프로그램 소스 디렉토리 (Visual Basic 6.0 용)

�설치하기

1. 배포한 디스켓의 설치 프로그램을 실행합니다.

2. ‘INSTALL' 버튼을 누르면 파일 복사가 자동으로 진행됩니다.

3. 파일 복사가 완료되면 아래의 다이얼로그 박스가 표시됩니다.

4. 'OK' 버튼을 눌러 프로그램 그룹을 등록시키면 설치가 완료됩니다.



5. Visual Basic 에서 사용하기 5
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1. Visual Basic 을 기동, 자신의 프로젝트를 만든 후 아래와 같이 프로젝트->폼->추가->모듈을

마우스로 선택하면 아래와 같은 화면을 볼 수 있습니다.

2. 최종적으로 모듈을 선택하면 새로운 모듈을 추가할 수 있는 추가상자가 화면에 표시됩니다.

3. 모듈추가 다이얼로그 박스에서 모듈을 선택하면 아래와 같이 새로운 모듈이 추가되는데

이 모듈 내에 WinCom 함수들을 선언하면 이제부터 WinCom을 사용할 수 있게 됩니다.

(선언은 Declare Function 함수명 Lib "WinCom" (인자,.....) as 리턴type 식으로 합니다.)

※ 자세한 선언 내용은 제공된 디스켓 또는 설치된 곳의 예제를 참조합니다.



6. Visual C++ 에서 사용하기 6
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1. Visual C++ 를 기동, 자신의 프로젝트를 만든 후 그곳에 WinCom.lib를 복사해 놓는다.

메인 메뉴의 Project -> Settings... 을 선택합니다.

2. 아래와 같은 Projcet Settings 다이얼로그 박스가 표시되면 다시 Link tab를

선택한 후 Object/library modules 에 "WinCom.lib"를 등록합니다.

3. 이제 함수가 컴파일러에 WinCom 이 등록되면 사용하고 싶은 곳에 선언하여 사용합니다.

(선언은 extern "C" 리턴type __stdcall 함수명(인자, 인자...))

※ 자세한 선언 내용은 제공된 디스켓 또는 설치된 곳의 예제를 참조합니다.



7. 모니터 프로그램 사용하기 7
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1. 개요

- WinCom 라이브러리와 응용 프로그램간의 상호 데이터 교환 및 제어 상태를

감시하기 위한 프로그램으로서 개발 과정에 발생되는 개발자 프로그램의

오류를 빠르고 쉽게 찾기 위한 유틸리티 프로그램입니다.

2. 준비

- WinCom 인터페이스 라이브러리 설치

- 개발환경( Visual Basic, Visual C++, C++ Builder ...)

3. 실행

- ‘시작’-> 프로그램 -> WinCom Control 2.0 -> Monitor Program 을 선택합니다.

4. 조작방법

- 모니터 프로그램 실행시 아래와 같은 모니터 윈도우가 표시됩니다.



모니터 프로그램 사용하기 8
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� 파일 메뉴 선택시 아래와 같은 서브 메뉴가 표시됩니다.

- Start Monitor : 모니터 모드를 시작시킵니다.

- Stop Monitor : 모니터 모드를 중지시킵니다.

- Start Capture : 모니터 되는 내용을 디스크에 저장되도록 합니다.

- End Capture : 디스크의 저장 작업을 중지합니다.

- Exit : 프로그램을 종료합니다.

� 보기 메뉴 선택시 아래와 같은 서브 메뉴가 표시됩니다.

- Tool Bar : Tool Bar 의 표시 on/off를 설정합니다.

- Status Bar : Status Bar 의 표시 on/off를 설정합니다.

- Channel Status Monitor : 포트의 상태를 모니터합니다

( 모뎀신호 상태, 송수신 데이터 총계, 에러총계 ).

� 채널 메뉴 선택시 아래와 같은 서브 메뉴가 표시됩니다.

- Enable All Channels : 모든 채널을 모니터할 수 있습니다.

- Disable All Channels : 모든 채널을 모니터할 수 없습니다.

- Select Channels : 선택적으로 채널의 상태를 모니터할 수있게 합니다.

� 옵션 메뉴 선택시 아래와 같은 서브 메뉴가 표시됩니다.

- Select Font : 폰트의 종류와 크기를 변경하는 다이얼로그 박스를 표시하게 합니다.

- Set Message Count : 윈도우에 최대 모니터될 수 있는 메시지 라인 수를 결정합니다.

- Set Auto Save Count : 자동적으로 저장될 메시지 라인 수를 결정합니다.

- Clear All Message : 현재 윈도우에 표시된 모든 메시지를 지웁니다.

� 도움 메뉴 선택시 아래와 같은 서브 메뉴가 표시됩니다.

- About Monitor ... : Monitor 프로그램의 개발사 및 버전 번호가 표시됩니다.

� 툴바 상에 표시된 각 버튼은 메뉴에 표시된 항목과 일치합니다(설명은 상단 참조)

� 기타

- Channel 항목은 처리 표트의 번호가 표시됩니다.

- Function 항목은 처리 함수의 이름이 표시됩니다.

- I/O 항목은 처리 함수가 입력 또는 출력인지 표시됩니다.

- Parameter 항목은 처리 함수가 인터페이스하는 데이터가 표시됩니다.

- Message 항목은 각 채널 또는 함수 처리중 발생되는 부가 정보가 표시됩니다.



8. 프로그램 작성 순서 9
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// 라이브러리 초기화한다.

ret = initcom(자신의 윈도우 핸들);

// COM5 를 연다.

ret = opencom(5)

// "COM5:9600,N,8,1" 로 설정한다.

ret = setcom(5, 3, 9600);

출력 입력 if( 출력 ) // 4 바이트의 데이터 출력

ret = writecom(5, "testchar", 7);

if( 입력) // 5 바이트의 데이터를 읽음

rlen = 0 // 0 = 모든 데이터 읽기

ret = readcom(5, rbuffer, &rlen);

입/출력 계속

if ( 작업 계속 )

입/출력 처리를 계속한다.

// COM5 포트를 닫는다.

ret = closecom(5);

// 라이브러리를 닫는다.

ret = destroycom();

WinCom 라이브러리를 초기화한다.

입출력에 필요한 변수를 선언한다.

포트를 연다.

포트의 통신 사양을 결정한다.

입력?출력?

포트에 데이터를 출력 처리한다.

포트로부터 데이터를 읽어 처리한다..

작업계속?

WinCom 응용 프로그램 시작

WinCom 응용 프로그램 종료

WinCom 응용 프로그램 종료



9. 사용자 인터페이스(API) 10
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INITCOM

▶ 기 능 라이브러리를 초기화시킨다.

▶ 형 식 VC : long initcom (HANDLE hwnd)
VB : Long initcom (hwnd As long)

▶ 실행전 hwnd : 자신이 사용하는 윈도우의 핸들

▶ 실행후 function : 1 - WinCom 라이브러리 초기화 실패
0 - WinCom 라이브러리 초기화 성공

▶ 참 고 WinCom 라이브러리 사용 전 제일 먼저 실행해야 한다.
hwnd 는 WinCom 라이브러리로부터 이벤트를 받을 때 사용되어 진다.

DESTROYCOM

▶ 기 능 라이브러리를 제거한다.

▶ 형 식 VC : long destroycom()
VB : Long destroycom()

▶ 실행전 라이브러리가 initcom 에 의해 실행되어 있음

▶ 실행후 function : 1 - WinCom 라이브러리 제거 실패
0 - WinCom 라이브러리 제거 성공

▶ 참 고 WinCom 라이브러리 사용 후 반드시 실행해야 한다.
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OPENCOM

▶ 기 능 포트를 연다.

▶ 형 식 VC : long opencom (long port_number)
VB : Long opencom (port_number As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������ALREADY OPEN
���������������CAN NOT OPEN
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 모든 포트의 사용 전 반드시 이 함수를 실행해야한다.

SETCOM

▶ 기 능 포트의 통신 속도와 BYTE 규격을 재 설정한다.

▶ 형 식 VC : long setcom (long port_number, long byte_spec, long baud_rate)
VB : Long setcom (port_number As Long, byte_spec As Long, baud_rate As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호 (1 ~ 128)
byte_spec : BYTE 규격
baud_rate : 통신 속도

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
�������������PORT DISABLED
��������������PORT NOT FOUND
���������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 BYTE 규격

NOT USED

BIT 7, 6

PARITY BIT

BIT 5, 4, 3

STOP BITS

BIT 2

WORD LENGTH

BIT 1, 0

00 000 = NONE

001 = ODD

011 = EVEN

101 = MARK

111 = SPACE

0 = 1 BIT

1 = 2 BITS

00 = 5 BITS

01 = 6 BITS

10 = 7 BITS

11 = 8 BITS

지정할 수 없는 BYTE 규격이나 통신 속도를 지정하면 PARAMETER ERROR 가 나온다.
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CLEARBFR

▶ 기 능 포트의 입력 버퍼, 또는 출력 버퍼를 CLEAR 한다.

▶ 형 식 VC : long clearbfr (long port_number, long clear_code)
VB : Long clearbfr (port_number As Long, clear_code As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호 (1 ~ 128)
clear_code : BINARY 0 0 0 0 0 0 X X

���입력 버퍼 CLEAR
����출력 버퍼 CLEAR

▶ 실행후 function : BINARY = X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 입력 버퍼를 CLEAR 하는 것은 통신하기에 앞서 버퍼에 먼저 들어와 있을 지도 모를
원하지 않는 데이타를 지우기 위해 필요하다.

출력 명령 실행 직후 출력 버퍼를 CLEAR 하면 버퍼에서 출력 대기 중이던 데이터를
잃어버릴 수도 있으므로 주의해야 한다.

"PARAMETER ERROR" 는 clear_code 값을 1, 2, 3 이외의 값으로 지정했을 때
발생한다.

WRITECOM

▶ 기 능 지정한 길이만큼 데이타를 출력한다

▶ 형 식 VC : long writecom (long port_number, char *source, long length)
VB : Long writecom (port_number As Long, source As String, length As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호 (1 ~ 128)
source : 출력할 데이타가 들어있는 변수명
length : 출력할 데이타의 길이 (1 ~ 10000)

▶ 실행후 function : BINARY X X X X X 0 0 0
������������TERMINAL BUSY ������� 버퍼에 출력 했음
�������������BUFFER FULL ����������
��������������PORT DISABLED �
���������������PORT NOT FOUND �버퍼에 출력 못 했음
����������������PARAMETER ERROR �

DRIVER NOT INSTALLED �
▶ 참 고 출력 데이타는 일단 출력 버퍼에 들어갔다가 디바이스 드라이버에 의해 출력되므로

실제로 출력이 완료 될 때까지 기다리지 않고 이 명령 실행 즉시 프로그램으로 복귀한다.
출력 버퍼에 남아 있는 자리가 부족할 때는 아무것도 출력하지 않는다. (BUFFER FULL)
송신 측에서 "송신측 FLOW CONTROL", 또는 "양방향 FLOW CONTROL" 을 하고 있을 때
수신 측이 XOFF 문자를 보내 오거나 DCD 신호를 OFF 시킴으로써 데이타 송신을 잠시
중단하도록 요청해 오면 송신 측에 "TERMINAL BUSY" 상태가 나온다.
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READCOM

▶ 기 능 지정한 길이만큼 데이타를 읽어 온다.

▶ 형 식 VC : long readcom (long port_number, char * destination, long *length)
VB : Long readcom (port_number As Long, destination() As Byte, length As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호(1 ~ 128)
destination : 읽어 온 데이타를 넣을 변수명
length : 읽어 올 데이타의 길이 (0 ~ 10000 단, 0 은 버퍼에 들어있는 데이전부)

▶ 실행후 length : 읽어 온 데이타의 길이
function : BINARY X X X X 0 X X X

���� ����BUFFER OVERFLOW ��������
���� �����OVER RUN �읽었음
���� ������PARITY/FRAMING ERROR ���
�������������INSUFFICIENT DATA ������
��������������PORT DISABLED �
���������������PORT NOT FOUND �못 읽어음
����������������PARAMETER EFRROR �

DRIVER NOT INSTALLED ���

▶ 참 고 입력 버퍼에 들어있는 데이타가 부족할 때는 아무것도 읽어 오지 않는다.
읽어온 데이타를 넣을 장소는 환경 설정시 지정한 입력버퍼 크기 만큼 확보해야한다.
"BUFFER OVERFLOW" - 입력 버퍼에 데이타가 넘쳤을 경우 발생한다.
"OVER RUN" - UART 가 데이타를 잃어 버렸을 경우 발생한다.
"PARITY/FRAMING ERROR" 는 회선상태 불량 또는 송수신 속도가 맞지 않았을 경우 발생한다.
"PARAMETER ERROR" 는 length 값이 지정 버퍼 크기보다 크게 잡았을 경우 발생한다.

READDCOM

▶ 기 능 지정한 경계 문자열 까지 데이타를 읽어 온다

▶ 형 식 VC : long readdcom (long port_number, char * destination,
long *data_length, char *delimiter, long delimiter_length)

VB : Long readdcom (port_number As Long, destiantion() As Byte,
data_length As Long, delimiter As String, delimiter_length As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호 (1 ~ 128)
destination : 읽어 온 데이타를 넣을 변수명
delimiter : 경계 문자열의 변수명
delimiter_length : 경계 문자열의 길이 (경계 문자열 1 ~ 8, 추가 문자열 0~ 8)

▶ 실행후 data_length : 읽어 온 데이타의 길이
function : BINARY X X X X 0 X X X

���� ����BUFFER OVERFLOW����������
���� �����OVER RUN �읽었음
���� ������PARITY/FRAMING ERROR ����
�������������DELIMITER NOT FOUND �����
��������������PORT DISABLED �
���������������PORT NOT FOUND �못 읽었음
����������������PARAMETER ERROR �

DRIVER NOT INSTALLED ����

▶ 참 고 경계 문자열은 임의의 문자열로써 구성되는데, 필요할 경우 경계 문자열에 이어서 추가
로 최대 8 자 까지 더 읽어 올 수 있다.
보기 : delimiter_length = HEX 04 : 경계 문자열 4 BYTE

42 : 경계 문자열 4 BYTE, 추가 문자열 2 BYTE

읽어온 데이타를 넣을 장소는 환경 설정시 지정한 입력버퍼 크기만큼 확보해야 한다.
"DELIMITER NOT FOUND" 는 경계 문자열을 발견하지 못하여 읽어 오지 못했음을 뜻한다.
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CHECKBFR

▶ 기 능 입출력 버퍼의 현재 상태를 검사한다.

▶ 형 식 VC : long checkbfr (long port_number, long check_code, long *size)
VB : Long checkbfr (port_number As Long, check_code As Long, size As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호 (1 ~ 128)
check_code : 1 = 입력 버퍼에 들어있는 데이타의 길이 (BYTES)

2 = 입력 버퍼에 남아있는 빈자리의 길이
3 = 입력 버퍼의 크기
4 = 출력 버퍼에 들어있는 데이타의 길이
5 = 출력 버퍼에 남아있는 빈자리의 길이
6 = 출력 버퍼의 크기

▶ 실행후 size : check_code 에 따라서 데이타 길이, 빈자리 길이, 버퍼 크기
function : BINARY X X X 0 X 0 0 0

��� ��������TERMINAL BUSY(송신 FLOW CONTROL 시 상대측
��������������PORT DISABLED 터미널의 상태)
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

SETMDM

▶ 기 능 포트의 모뎀 제어 신호를 ON/OFF 한다.

▶ 형 식 VC : long setmdm (long port_number, long set_code)
VB : Long setmdm (port_number As Long, set_code As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)
set_code : BINARY 0 0 0 0 0 0 X X

���DTR
����RTS

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 set_code 각 비트의 의미는 IBM PC TECHNICAL REFERENCE 참조.
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CHECKMDM

▶ 기 능 포트의 모뎀 상태를 검사한다.

▶ 형 식 VC : long checkmdm (long port_number, long *status_code)
VB : Long checkmdm (port_number As Long, status_code As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)

▶ 실행후 status_code : BINARY X X X X 0 0 0 0
����
����
����
����
�������������CTS
��������������DSR
���������������RI
����������������DCD

function : BINARY X X X 0 X 0 0 0
��� ��������TERMINAL BUSY
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 조 status_code 각 비트의 의미는 IBM PC TECHNICAL REFERENCE 참조

FLOWCOM

▶ 기 능 포트의 FLOW CONTROL 방식을 설정하고 해제한다.

▶ 형 식 VC : long flowcom (long port_number, long flow_code)
VB : Long flowcom (port_number As Long, flow_code As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)
flow_code : HEX 0 X

��0 = DISABLE FLOW CONTROL
1 = XON/XOFF 송신 FLOW CONTROL ENABLE
2 = XON/XOFF 수신 "
3 = XON/XOFF 송수신 "

▶ 실행후 function : BINARY X X X X O O O O
�������������UNABLE TO USE RTS
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 송신측과 수신측이 구분되는 대부분의 경우에 송수신 FLOW CONTROL 방식으로 지정하는
것은 좋지 않다.
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OFFISLAND

▶ 기 능 포트에 설정한 USER 이벤트 루틴을 해제한다.

▶ 형 식 VC : long offisland (long port_number, long off_code)
VB : Long offisland (port_number As Long, off_code As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)
off_code : BINARY 0 0 0 0 X X X X

�����DATA USER 이벤트 해제
������DELIMITER USER 이벤트 해제
�������EMPTY USER 이벤트 해제
��������MODEM USER 이벤트 해제

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 OFF CODE 중 해제하고자 하는 이벤트의 해당 BIT 만 1 로 설정한다.

더 이상 사용하지 않는 USER 이벤트 루틴은 속도 향상을 위해 즉시 해제하는 것이 좋다.

ONDATA

▶ 기 능 입력 버퍼에 지정한 길이의 데이타가 들어오면 사용자 프로그램 내의 이벤트 루틴이
실행 되도록 조건을 설정한다.

▶ 형 식 VC : long ondata (long port_number, long length)
VB : Long ondata (port_number As Long, length As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호 (1 ~ 128)
length : 입력 버퍼에 들어올 데이타의 길이 (BYTES)

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 한 포트에서 다른 조건의 이벤트 루틴을 복수로 가질 수 있다.

설정시 WM_USER + 100 이벤트가 발생한다.
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ONDEL

▶ 기 능 입력 버퍼에 지정한 경계 문자열이 들어오면 사용자 프로그램 내의 이벤트 루틴이
실행 되도록 조건을 설정한다.

▶ 형 식 VC : long ondel (long port_mumber, long length, char *delimiter)
VB : Long ondel (port_number As Long, length As Long, delimiter As String)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)
length : 경계 문자열의 길이 (경계 문자열 1 ~ 8, 추가 문자열 0 ~ 8)
delimiter : 경계 문자열의 변수명

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 한 포트에서 다른 조건의 이벤트 루틴을 복수로 가질 수 있다.

설정시 WM_USER + 200 이벤트가 발생한다.

경계 문자열은 특정한 문자열로써 구성되는데, 필요할 경우 경계 문자 열에 이어서
추가로 최대 8 자 까지 더 읽어오는 조건을 설정할 수 있다.
보기 : length = HEX 04 : 경계 문자열 4 BYTES

42 : 경계 문자열 4 BYTES, 추가 문자열 2 BYTES

ONEMPTY

▶ 기 능 출력 버퍼가 비워지면 사용자 프로그램 내의 이벤트 루틴이 실행 되도록 조건을
설정한다.

▶ 형 식 VC : long onempty (long port_number)
VC : Long onempty (port_number As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트 번호 (1 ~ 128)

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 한 포트에서 다른 조건의 이벤트 루틴을 복수로 가질 수 있다.

설정시 WM_USER + 300 이벤트가 발생한다.
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ONMDM

▶ 기 능 지정한 모뎀 신호가 바뀌면 사용자 프로그램 내의 이벤트 루틴이 실행 되도록 조건을
설정한다.

▶ 형 식 VC : long onmdm (long port_mumber, long check_code)
VB : Long onmdm (port_number As Long, check_code As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)
check_code : BINARY 0 0 0 0 X X X X

�����CTS
������DSR
�������RI
��������DCD

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������PORT NOT FOUND
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 한 포트에서 다른 조건의 이벤트 루틴을 복수로 가질 수 있다.

설정시 WM_USER + 400 이벤트가 발생한다.

CLOSECOM

▶ 기 능 포트를 닫는다.

▶ 형 식 VC : long closecom (long port_number)
VB : Long closecom (port_number As Long)

▶ 실행전 port_number : 포트번호 (1 ~ 128)

▶ 실행후 function : BINARY X X X 0 0 0 0 0
��������������PORT DISABLED
���������������CAN NOT CLOSE
����������������PARAMETER ERROR

DRIVER NOT INSTALLED

▶ 참 고 모든 포트의 사용 후 반드시 이 함수를 실행해야한다.
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